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INTRODUCCION
LIGA UNIVERSITARIA

Este reglamento servird como regulacion de la Liga Universitaria Colombia que se

|levard a cabo de manera online.

La liga estd organizada completamente por INDERCOL. Estas reglas oficiales se aplican
a todos los jugadores participantes. Al registrarse se acepta cumplir las reglas indicadas

en este documento.

El reglamento esta sujeto a cambio en cualquier momento por INDERCOL y los cambios

seran notificados en el momento.

La identificacion de los jugadores es obligatoria y se deberd validar a través de su
credencial de la escuela cuando la solicitamos, en caso de no tener credencial de la
escuela, deberan contar con su INE o pasaporte, un documento que cuente con una
fotografia, y se tomara en cuenta la documentacién pedida obligatoriamente al
momento de la inscripcidén a la Liga (Horario escolar, tira de materias, comprobante de

inscripcion).

i

CONTACTO

El contacto durante todo el torneo sera por medio del discord
oficial. Deberan unirse al discord antes de iniciar la
competencia.

Discord: https://discord.qg/67KQHbgZMz
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https://discord.com/invite/67KQHbqZMz

REGLAMENTO GENERAL
DE LEAGUE OF LEGENDS

ADMINISTRACION

La administracién podrd tomar decisiones arbitrales, las cuales seran

inapelables e irreversibles en todas las disputas.

« Toda la informacién y reglas explicadas en este reglamento estan
sujetas a cambio de ser necesario. Todos los jugadores inscritos recibiran

una debida notificacion en el momento.

+ La organizacion se guarda el derecho de tomar decisiones sobre los
puntos no cubiertos en el reglamento con el fin de mantener la

competencia limpia.

DECISIONES DEL ARBITRO

* Las decisiones seran tomadas segun el mejor criterio del arbitro de
acuerdo con las reglas del juego, el reglamento de la Liga y el espiritu del
juego. Se basaran en la opinidn del arbitro, quien tiene la discrecion para

tomar las decisiones adecuadas dentro del marco de las reglas de juego.

* Las decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el juego,
incluyendo el rematch, la reanudacién o no de una partida y el resultado

del partido, son definitivas.

MEDIDAS DISCIPLINARIAS

El arbitro tomard medidas disciplinarias contra jugadores o equipos que cometan infracciones

merecedoras de amonestaciéon o expulsion.

IDENTIFICACION DE LOS JUGADORES

i i

Es imprescindible rellenar los datos del perfil de jugador en la web de Liga Universitaria Colombia,

tanto el nombre de juego como los documentos de matricula, ademas de poder ser identificable

en todo momento. Los encuentros se disputaran de manera online durante toda la competicion

hasta la final.

CAMBIOS DE NOMBRE DE INVVOCADOR

¢ Todos los jugadores deberan tener el nombre
de invocador actualizado en la plataforma
como se muestra en su cuenta.

¢ Estd prohibido que los nombres de los
participantes contengan:

» Vulgaridades.
» Hagan referencia y/o incitacion a la violencia.
» Xenofobia.

» Palabras altisonantes que puedan insultar a
otros participantes.

» Homofobia.

> Burlas.

» Obscenidades
» Racismo.

» Misoginia.

» Nombres de marcas, productos o alusiones
politicas.

¢ Estan prohibidos los cambios de nombre de
invocador una vez iniciado el torneo. En caso
de realizar un cambio y no notificar a la
administracién o confirmar el cambio, el
jugador podra sufrir descalificacion del torneo.
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COMPETENCIA

El sistema por el que se regird la competicidn y la clasificacidn sera el siguiente:
¢ Victoria:3 puntos e Derrota: O puntos.

Criterio de desempate es resultado de enfrentamiento directo. En caso de triple empate,
dependera de la supremacia del grupo, si el empate persiste los equipos deberdn jugar

un triangular previo a la siguiente fase con el fin de definir los clasificados.

ASISTENCIA Y HORARIOS

Es responsabilidad de todos los jugadores estar al pendiente de la informacién
publicada tanto en la pagina web como del discord, enviada a sus correos registrados y
de mantenerse en contacto con la administracién de la Liga. En caso de que dos
equipos de una misma llave no se presenten a jugar su enfrentamiento o no se
presenten todos los jugadores de ambos equipos, ambos equipos perderan dicho

encuentro.
PUNTUALIDAD

Los jugadores deberan estar listos en el lobby 5 minutos antes de la hora fijada para el
partido. En el caso de la primera ronda del torneo, serd necesario que estén en el lobby
10 minutos antes. Si fuera un partido que se transmitird por stream de Liga
Universitaria, los jugadores deberan estar en el lobby de 15 a 30 minutos antes.
Ademas, tendran que estar en los canales de discord asignados (para la revisiéon de

cuentas).

Bajo ningun concepto una partida podra
dar comienzo si uno de los jugadores falta,
en caso de gue un equipo No cuente con su

alineacion, el partido se dara por perdido.

CAMBIO DE ROSTER (ENTRE PARTIDAS)

Desde el momento en el que el equipo esté definido hasta que termine la Liga, se podra
alternar los jugadores entre los suplentes y titulares todas las veces que se quiera,
siempre y cuando, estos cambios se comuniquen al equipo contrario o administraciéon
del torneo segun corresponda 5 minutos antes de lanzar partida, ya sea por el chat de
juego o cualquier otro medio de comunicacién que se haya usado. El jugador sustituto

debe estar siempre registrado en el equipo.

Una vez iniciada la fase de preparacion del juego no seran admitidos ningun tipo de

cambios en la alineacion.

CAMBIOS EN LA PLANTILLA

No se permiten cambios de plantilla una vez se publiquen las llaves y grupos del torneo
(todos los jugadores registrados no podran ser cambiados o sustituidos después de que

se publiguen las llaves o dé inicio a las fases de competiciones).
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PENALIZACIONES CAMBIO DE

POR RETRASO DE HORARIOY FECHA
|_ A HOR A DE (NO STREAM)

COMIENZO DEL

pAR TIDO : En caso de no poder jugarse una partida (Que no sea de transmision), el horario y dia se pactara entre los equipos,
siendo el mas conveniente para cada uno, avisando con tiempo a los jueces de Liga Universitaria Colombia. La

pagina web ofrecera un horario de partido para que en el caso que no haya consenso o exista cualquier tipo

. 5minutos: Pérdida del ultimo ban. de problema se juegue en dicho horario.
« 10 minutos: Pérdida de los Ultimos 3 Recordar que el partido nunca se puede atrasar, pero si adelantar, siempre y cuando se avise a cualquiera de los
bans administradores del torneo. Si no se llega a consenso entre los jugadores, el partido se disputard en la hora

estipulada. Recomendamos siempre como primera opcidn avisar a los administradores directamente.
e 15 minutos: Pérdida de los 5 bans.

Una vez que el horario del partido ya se haya pactado, no se podra cancelar con una antelacién menor a 24
* 20 minutos: Pérdida del primer mapa horas. Ej: El partido se ha pactado a las 20:00, por lo tanto, mas tarde de las 20:00 del dia anterior no se podra

(Bo3) o pérdida del partido (Bol). cancelar. En caso de que se cancele, se dard la victoria al otro equipo. (Si la partida esta calendarizada para
transmisién, deberdn avisar con 48 horas de anticipacién para poder hacer cambio de partida para
* 30 minutos: Pérdida del partido (Bo3). ! P P P P P
transmitir).

Para pactar dicho acuerdo se podra emplear mediante el chat de la pagina web, correo, discord o cualquier medio
de comunicacion que utilicen. Una vez pactado el horario, el consenso entre ambos equipos debe quedar siempre
reflejado en el chat de juego dentro del discord por ambas partes para considerarse valido, si no, este se

tomara como invalido.
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PARTIDAS
TRANSMITIDAS

(LIGA UNIVERSITARIA)

Se les comunicara con previo aviso a los equipos correspondientes que vayan a
jugar en transmisién, dado que se grabara la partida antes de ser transmitida,
les pedimos discrecion y confidencialidad hasta el momento que haya

salido en transmision el resultado.

Una vez se haya asignado a cada equipo su hora de juego queda inamovible
dicha hora, siempre teniendo en cuenta los posibles retrasos que puede tener

los enfrentamientos previos.

Ningun equipo que se le haya comunicado que va a jugar en transmisiéon
de Liga Universitaria, podra rechazarlo a no ser que sea por causa mayor o

dé motivos suficientes a la organizacion de ellos.

En el caso de este incumplimiento se podran tomar medidas contra el jugador

0 el equipo, pudiendo conllevar una penalizacién.
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ANTES DEL PARTIDO

INGRESAR A DISCORD

Como ya se ha mencionado, discord sera la plataforma a utilizar para reportes de victorias en caso de no

poder subir dentro de la web, dudas o problemas una vez que la liga dé inicio.
* El participante debe estar presente en discord en todo momento durante los horarios de competencia.
* Eljugador deberd utilizar su nombre de usuario web en el servidor de discord.

PLACEHOLDERS

Un placeholder es un campedn que es elegido en lugar de otro debido a que no se tiene ese campedn, con el
objetivo de cambiarlo posteriormente con un companero de equipo que desea jugar este campedn. En caso
de que haya placeholders durante la fase de picks y bans, deberd ser comunicado inmediatamente a los
arbitros y al equipo contrario mediante un mensaje en el juego al capitdn del otro equipo u otro método de
mensajeria instantanea antes de que concluyan los ultimos 5 segundos de la fijaciéon del campeén. En caso
de que no se comunique o se haya fijado en el Ultimo segundo, el equipo debera jugar con el pick fijado

independientemente de si era 0 no un placeholder sin capacidad de cambio.

Desde la Liga Universitaria Colombia recomendamos el uso de Prodraft, una herramienta muy util para la

seleccion de campedn y para que no haya ningun problema con el placeholder.
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DURANTE
EL PARTIDO

REINICIO DEPARTIDA

Ninguna partida podra ser reiniciada una vez haya iniciado, al menos que
haya problemas con el servidor de Valorant. De ser asi, se mantendran las
mismas selecciones y bloqueos, se buscard un horario para reiniciar la

partida con el comun acuerdo de los equipos involucrados.

Otro motivo para el reinicio de una partida es un bug (error de juego), con
algun agente, arma, entre otros. Sin embargo, la corroboracién de ambos
equipos y prueba de dicho bug es necesaria. También, debera estar en la

lista de bugs del parche actual.

DESCONEXION DE LA PARTIDA

Cada jugador se hara responsable de cualquier tipo de desconexiéon durante
cada partido, la Liga Universitaria no se hace responsable por ninguna
ausencia de alguno de sus participantes, en caso de presentarse puede
causar desde penalizaciones leves hasta pérdida del encuentro.

Solamente se tomaran en cuenta si se comprueba que existieron.

Problemas en el servidor o por un error dentro de la partida.

5.= r. Uuo

~ g nion
= =T
EBaviers

SELECCION Y BLOQUEO

* Elequipo es responsable por las selecciones y bloqueos que realizan en el tiempo permitido.

» Estd prohibido seleccionar a alguno de los campeones liberados con 14 dias de anticipacion
a la fecha del torneo.

PAUSAS
* El uso de las pausas esta permitido por problemas técnicos o casos de salud.

* Cada equipo tendra un maximo de 15 minutos de pausa justificada. Una vez terminados los
15 minutos deberan reanudar la partida.

* Los tiempos de pausas cortas deberan ser sumados, con 15 minutos como tiempo maximo.

* El motivo de la pausa, asi como al reanudar la partida debera ser notificado a través del chat
“todos” (/all).

* El abuso de pausas durante una partida conlleva a la descalificacidn. Se debera informar a
un juez de Liga universitaria Colombia con capturas de pantalla, las cuales deben contar con
pruebas del abuso de pausas para poder proceder.

* Queda prohibido el uso del chat general ingame, excepto para anunciar una pausa, felicitar
al contrincante al finalizar la partida o desearle suerte.

LIGA UNIVERSITARIA
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DESPUES
DEL PARTIDO

REPORTE DE VICTORIAS

 Durante la liga los equipos participantes deberdn
hacer uso del discord oficial de Liga Universitaria para
reportes directos de sus partidas durante todo

momento.

* Si su contrincante no se presentd, deberd subir la
captura de pantalla correspondiente en la web dentro
del encuentro mostrando la fecha y hora como

prueba.

* En caso de presentar inconvenientes, deberd mandar

un mensaje directamente a un administrador

principal de la liga, mediante el discord oficial.
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CODIGO DE COMPORTAMENTO

Liga Universitaria Colombia debe ser una competencia limpia,
creemos en el compaferismo y en actitudes positivas como pilares
de los deportes electrénicos, es por eso que la administracion se
asegurard de que cada uno de los enfrentamientos cumpla con las
pautas y especificaciones del reglamento, asi como el correcto
comportamiento de cada uno de los equipos y sus integrantes.

Juego desleal

Las siguientes acciones seran consideradas jugadas desleales y
estaran sujetas a sanciones a la discrecion de los oficiales del torneo:

Suplantacioén (account sharing)

Jugar, solicitar, inducir, alentar o dirigir a alguien mas a participar
bajo la cuenta de otro jugador, esta totalmente prohibido. De
realizarse dicha accién llevara a la descalificacion del jugador.

Uso de hacks

No se permite modificaciones al cliente de juego por parte de un
jugador o persona que actle en nombre de la misma.

Uso de exploits

No se puede utilizar ningun exploit durante los juegos del torneo,
usar intencionalmente cualquier error en el juego para buscar una
ventaja (determinado como parte de una lista de errores publicada),
puede llevar a sancionar a la persona vinculada.

Uso de programas de cheats

Un jugador no puede usar ningun tipo de dispositivo de trampa y/o
programa de trampa.

Desconexion intencional

Una desconexién intencional sin una razén adecuada e indicada
explicitamente puede conllevar a sancionar al jugador.

Conducta hacia un individuo, persona o instituciéon

Esta prohibida la demostracion de xenofobia, abuso verbal, insultos,
difamacion o desprestigio de cualquier tipo a los demas participantes
del torneo, comunidad, patrocinadores o a la administracion misma
y/o su personal; tener una actitud asi serd tomado como actitud
antideportiva y ameritaria a la descalificacion del jugador y/o equipo.

Acoso

Estan prohibidos actos sistematicos, hostiles y repetidos que tienen
lugar durante un periodo de tiempo considerable y que se realizan
para aislar o excluir a una persona o afectar su dignidad.

Comportamiento antisocial/Insultos

No se permite incurrir en acciones o realizar ningun gesto dirigido a
un miembro contrario, fan u oficial, ni incitar a ningudn otro individuo
a hacerlo, que sea insultante, burlén, perturbador o antagoénico.
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ESTRUCTURA DE
LA PARTIDA =

PARTIDA PERSONALIZADA.
’w ,“LAVERDAD
En el propio launcher de League of Legends deberas afadir como amigo a un AsPECTOS DR

Y arcano

integrante del equipo rival. Basta con que un jugador de cada equipo agregue a otro,

R EKKO TRUE DAMMAGE
DE EXITO 3

para lo cual es necesario contar con el Nick y el Tag del oponente. De esta forma, dicho J—

¥ CAMPEONES DEL
MUNDIAL 2024

jugador podra invitar al resto de sus companeros.

&3 BOTs MALDITOS

* Un jugador de cualquiera de los dos equipos sera el encargado de crear la b

CREPUSCULO

partida personalizada en modo torneo.

CLASIFICATORIAS

La verdad \

o1 Lee el comic animado La \
150

&)

ANADIR AMIGOS NOTAS DE LA N

NOVEDADES verdad.

VERSION
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= ASPECTOS DE
ARCANO

[
v EKKO TRUE DAMAGE SSi8
DE EXITO i

ASPECTOS DE
¥ cAMPEONES DEL
MUNDIAL 2024

&3 BOTS MALDITOS

TEMPORADA:
4% DEsAFios DEL
CREPUSCULO

PARTIDAS A\ ” 4 3
us

™ CLASIFICATORIAS \ LN - 3 7 <
- = ) T o #¥ly|l& |G |

& 43,6 MIL

COOPERATIVA VS.IA  ENTRENAMIENTO CREAR PARTIDA PERSONALIZADA | UNIRSE A PARTIDA PERSONALIZADA

La verdad

Lee el comic animado La \
150

NOVEDADES / verdad. "
NOTAS DE LA - Kﬂ
VERSION 7\

5vs.5 TCT

GRIETA DEL MODOS DE LOL TEAMFIGHT
INVOCADOR ALTERNATIVOS TACTICS

Una experiencia de juego auténtica
en la Grieta del Invocador con
partidas mucho mas cortas. Juega
con amigos de diferentes niveles de
habilidad sin temor a quedarte atras.

Dentro de la sala de espera, debes invitar al resto de jugadores.

% MODO RAPIDO
La pestana “invitar” permitird introducir tanto a los amigos como
RECLUTAMIENTO

CLASIFICATORIA

a los que no tengas anadidos escribiendo su nombre de
SOLO/DUO

FYACITIAATADIA

CONFIRMAR

invocador en el buscador.

LIGA UNIVERSITARIA
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& 43,6 MIL

COOPERATIVA VS.IA  ENTRENAMIENTO CREAR PARTIDA PERSONALIZADA  UNIRSE A PARTIDA PERSONALIZADA ¥

GRIETA DEL
INVOCADOR

NOMEBRE TIPO DE PARTIDA

Partida de ISeek Aclegas Modo reclutamiento Todo aleatorio

La organizacion se reserva el derecho de modificar a su criterio el

& Tomeo de reclutamiento

PERMITIR ESPECTADORES reglamento antes del inicio de la competicidn sin previo aviso, asi como
® solo de la sala $ Solo de la lista de amigos

CONTRASERA (OPCIONAL) : disponer ajustes y correcciones durante el torneo para solucionar

Todos Nadie

RETRASO DE ESPECTADOR cualquier incidencia. Por esta razén, todos los jugadores inscritos

Anadir retraso ® Ssin retraso

EQUIPO DE

OCULTAR DE LA LISTA DE SALAS PUBLICAS

deberdn comprobar regularmente el presente reglamento para conocer
CONFIRMAR

las dltimas actualizaciones del mismo. Los organizadores informaran a los

jugadores de dichos cambios en caso de darse, a través de discord.

Las reglas que resulten modificadas no se aplicarian de manera
retroactiva, es decir, no podran utilizarse para juzgar situaciones
anteriores a su implementacion.

* Finalmente, una vez los 10 jugadores estén en la sala de espera y

) ) ) o Es obligacion de todos los usuarios y/o jugadores haberse leido vy
colocados apropiadamente, se debe avisar al otro equipo para indicar

) ) entendido el reglamento, ya que el desconocimiento no exime de culpa
gue se estd preparado. Llegado este momento, la partida puede
) al infractor.
empezar. iMucha suerte en la Grieta del Invocador!
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