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@ Conecta con la generacidn que ya no ve televisian.




El Juego Cambio:
La Oportunidad de Mercado

Ecosistemas -
Digitales g0

Media Tradicional

Los jovenes habitan ecosistemas digitales
cerrados. Las marcas tradicionales pierden
espacios de interaccion auténtica.

El catalizador legal. Esta
ley legitima y fomenta el |
desarrollo de los eSports en
Colombia, otorgando
seguridad juridica e
institucional a las marcas
pioneras que invierten en

esta industria.
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Rango: Clase: Habilidad: Gremio:

Estudiantes activos Nativos Digitales: Trendsetters en ~ +150 Instituciones
(ze 17a 25 aﬁc;s Consumidores tecnologiay aliadas (UMNG),
| Gen - Global). intensivos. gaming. UNAL, Sabana).
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El Musculo: Masividad y Capilaridad

158 Universidades

Alcance masivo a través de la red académica
de Bogota-Region.

20,080 Estudiantes 4
| Inscritos validados en programas articulados 4
como los Juegos Intercolegiados 2025.

No somos un nicho; somos la
plataforma de acceso a un

N Jltggadores de élite activos en nuestra S consumidor joven, hiperconectado

| MR0? @ través de § eSports oficialeay y con alto poder de influencia.
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3,200 Gamers
Competitivos




Un Ecosistema 360° en Accion

La Arena
(Titulos Elite)

Competicién al mas alto
nivel en League of
Legends, Valorant y
Rocket League.

La Competencia . . La Industria
(Formato Hibrido) F (Open Campus)
Transmisiones remotas - Zonas de experiencia

combinadas con 2 técnica y conferencias
grandes finales para conectar el gaming
presenciales para generar : con el desarrollo

pico ivos de ' . profesional.




Metricas 2025: La Prueba Social Comercial

2.2k |120k+| +700

Viewers Concurrentes Views en Redes Sociales Asistentes a la Final
Presencial
. — .
Amplificacion Organica
r — N ( — N r ——— N
Lenorune Liwarriorg Hopedavidx &
' +51.7k Seguidores . | +14.2k Seguidores | | Jucca Caster |
Creadora de contenido y host. Host y Broadcaster oficial. Produccion técnica y narracion
experta que legitiman el evento.
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No Te Vendemos Un Logo;
Te Entregamos A Tu Proximo Cliente

Jf~ DATA

'/ % Inteligencia de Mercado
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Impacto en Pantalla '\

Integracion organica inmersiva en momentos Captura de leads calificados. Acceso a bases de
de maxima adrenalina, superando la ceguera correos, encuestas de habitos de consumoy
publicitaria tradicional. comportamiento del consumidor a través de

registros y activaciones VIP.
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Tu Marca en el Juego: |
Matriz de Rctivacion Interaccion / Data

A
_ e = .
Data & Leads - B Experiencias Tactiles
Torneos patrocinados, dinamicas Zonas Chill Out, Stands en Open
en chat, encuestas digitales Campus, Entradas VIP para
durante el stream. E relacionamiento corporativo.
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Presencia Digital (y FHHHHHHH T HH T “j)ExperienciaFisica
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Propiedades Digitales [ Dominio del Espacio
Overlays en Twitch, menciones - - Naming rights, logotipos en arenas
por Casters en vivo, Branded : de competencia, presencia visual
Content en redes. + en la Villa Universitaria.
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Branding Puro




Niveles de Inversion

Logo integrado al |
- nombre oficig|
- (Naming)

Activaciones en
La Villay vip
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iHAGAMOS HISTORIAJUNTOS!

Es momento de llevar tu marca al proximo nivel
en el universo de los eSports.

#SomosLlaves - LIGA UNIVERSITARIA DE ESPORTS 2026

Francisco A. Canon Pérez
S, 157300 526 3973
ligauniversitariaesports@indercol.com.co

l.
www.indercol.com.co @ligauniversitariaco Indercol \(
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